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PINBALL MAGIC wt constitue de 
12 tableaux. Le pussagt d’un niveau £l un 
autre esl nut«i» par vne parte. U 
mesa ni sm e de telle-d ett detlenche par 
('extinction de Utocune d« lumieres 
reperee par une Lettr e de i’alphabet: 
lorsque tautes tes I u miere? sent eteilfteSj la 
parte s’auvre, Pour tes tableaux 4 et 8, to 

parte s’ouvre quand toutes )« briquet font 

illmilit. 


BONUSi 


A cheque tableau, les points de bonus sOMl 
visualises d I'oide d'un systems de lymieres vertss- 
Le bonus esf comptabilise; 

— soil 1 lor$que vaus pnrdez la btillc sans Filter 

— soil lorsque \o bails va dans Is teou indique 
par une lumiere alluiTicu fie bonus CSF alors 

d son max imum), celte-ci slant nominee : 

SCORE BONUS. 


EXTRA BALL : 


II exists deux moyens d'obtenir tins extra-ball; 

— Iqrjqu un? lumiere nomrnee EXTRA BALL 

s oil urns, il suffii d envoyer la bade dans le trou 
correspondent. 

— au 5E rableau, s : la balie est errvoy6e dans Is 
irc j j naming JACKPOT, es 3 rou erres se meFtem d 
10 urns r . Si ’orsqu'elles s'arretenl vcxjS obteiw 

3 ILgures itJ«nliquns, vous obtenez une bolle 
supplemenraire, 







SPECIAL: 


Pour oblenir urts portio supplementorre, il 
foul envoys r Ig bplle dans les Irous re pares 
por une lumiere rouge nomme SPECIAL. 


LANCEMENT DE LA BAL1E: 


lire; la souris vers vouS u IOU3 en OppU/onl 
iUf le bouton gngche, ou appuyez sur b 
Fgucke RETURN. Les graduations VOUi 
indiqucronF ovec quelle poisson-ce voos 
igncez lo balle. Lorsque vous nbaiftZ 
le bouton, b bo lb etl krncee. 


t * 



h 


REGLAGE DU FLIPPER 


Afm de roglcr' Iti different paranletres du jeo, il 
vuus SuFfir d nppyyer sur b Fouche F3 (ou 3). Le 
tobiecu de controle apparaiF pour s^bcFionrser et 
rugler les caracFenstiques do Flipper. 










PINBALL MAGI< is divided in 12 levels. To 
move from one level to another you must 
go through a door. To open the door, yew 
must extinguish a series of lights which are 
identified by different letters of the 
alphabet: When all the lights are switched 
off, the door opens. For levels 4 and 8, the 
door opens when all of the bricks are 
destroyed. 


BONUS: 


For each level, ihe bonus points ore shown in 
green Sights. There ore two ways to get o bonus: 
-- you must fire lihe boll wilhout lilting the ball 
without titling 

— you must gel the boll into the hole indicated 
by a Sloshing light (meaning thol the bonus 
isal its maximum), called score BONUS 


EXTRA BALL * 


There ore two differeni ways to obtain on extra 
ball: 

— When p tight colled EXTRA BALL flashes, 
all you need to do is tend the ball into the 
corresponding hole called JACKPOT, the three 
small wheels start rolling, If they stop an 
3 identical images, you obtain -an extra boll 







SPECIAL : 


In order to get on additionol gome, you houe to 
send o boll in the hobs, distinguished by a red 

light colled SPECIAL. 
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FIRING THE BALL : 


Drag the mouse towards you, while pressing the 
left button, or hit the RETURN Key. The scale will 
indicate you ihe degree of power you are using to 
lire. _ _ _ 

PINBALL’S SETTINGS 


In order to sei the parameters of fhe Pinball, press 
the f3 key -or 3). The control screen cp peers to 
select and set the Pinball 5 caracterlslies. 











PINBALL MAGIC spied out 1 2 Ebenen. Der 
lugang xur itadisten Ebene erfotgt ulwr 
eine tur. OWntn kann man ditulurfibcr 
erst nnchdem sumtlkhe belevdileltlcn 
Buchslabtn des Alphabets gelosthl 
vrwrden* In den lbe«en 4 und 9 mvssen alle 
Ba tkiteine itnloft uin. 


BONUSPUNKTE : 


SonuspiLniliic warden durch grOnc Lompchen 
ongexepgt. Der Bonus wird gegeben wemi: 

— die Kugel ohne Till vedorengehl 

— die Kugel in die blinkende Folfe fall) 

(womit apch der Mok imol bonus angezeigrf wird : 
score bonus]. 


EXTRA BAIL: 


Es gibi zwei Mogiechkeiteri, eine Extrakugel zu 
erhollen: 

- wenn e<n pinkfgrbiges Lcimpchen cufleuchtet 
lEjfiro Boll], muss die Kugel nur ins ©nlsprechende 
Loch fallen; 

— Wenn ouf Ebene 5 die Kugel ins loch 
JACKPOT f a 111 drehen Sseh 3 GI u-cksrader. Bleibl 
jedes Rad besm gleichen Symbol stehen, gibis eine 
tXTRAKUGEL! 








SPECIAL: 


Eir> Sond&rspiel kann durch dos Anspielen derrol 
gekennzeiclnneteii Fallen SPECIAL gewonnen 
warden. 


DIE KUGEL ABSTOSSEN : 


Die Mots heraniiiehen oder die REI-Tasre 
dajtken, dubt;i den linken Knopf festhalfen. D*e 
Arueige vermlJfeli die r-esu!iierend0 SSqsMfinergie 
fur die Kugel. 









TOlfCHES/KEYS/TASTEN 
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gauche 

gsctbe 

gauche 


CAP! 

AIT 

SHIFT 

SHIFT 


lOCK 
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wt 
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SPACE 

SPACE 

SPACE 

SPACE 


ESPACE 

ESPACE 

fSPACf 

ESPACE 


HINTS/TRUCS 


Pour rajouler une pdrlie, Qppuyer s-ur In touche fl 

Pour ehoisir I e nombre de joueurs oppuyer sur la 
touche F2 autanr da foil que vous dedrez de 
joucurs 

To get on estro g-ante, pren ihe FI key 

To choose the number of ployers, press the F2 key 
as many times os you need players. 



















